
Programmieren  
für AnfängerInnen

Mo 11. – Mi 13. April
8 – 12 und 13 – 16 Uhr

Spielendes Kennenlernen  
unterschiedlicher  
Programmiersprachen 

Treffpunkt HTL Rankweil
Altersempfehlung 12 bis 14 Jahren
Trainer Raffael Gächter
Teilnahmegebühr € 15,--
Verpflegung Mitgebrachte Jause  
oder z.B. Mittagessen ab € 5,--

Anmeldungen  
unter direktion@htl-rankweil.at  
T 05522 42190 

Pop-Up 
Planetarium

Sa 23. April 
um 14, 15, 16, 18, 19 Uhr 
 
Im kuppelförmigen Zelt  
wird mit einem digitalen  
Projektor der aktuelle  
Himmel interaktiv vermittelt. 

Treffpunkt St.-Peter-Bühel, Rankweil
Zielgruppe von 6 bis 99 Jahren
Eintritt € 5,-- pro Person
Wissensvermittlerin:  
Dr. Ruth Grützbauch

Anmeldungen 
unter www.mint-vk.at 
oder T 05522 405 1125 

Scratch Workshops

Sa 23. April, 8 – 12 Uhr  
von 8 – 10 Jahren
Sa 7. Mai, 8 – 12 Uhr 
von 10 – 12 Jahren
Sa 7. Mai, 13.30 – 17.30 Uhr 
Mädchen von 10 – 12 Jahren
 
Spielerischer Einstieg ins 
Programmieren eines Spiels
	 			 
Treffpunkt HTL Rankweil
Trainer Lukas Diem
Teilnahmegebühr  € 5,--

Anmeldungen bis 19. April  
unter direktion@htl-rankweil.at
T 05522 42190 

Schmiedewerkstatt

Do 19. Mai, von 14 – 17 Uhr
 
Die Grundlagen des Handwerks 
Schritt für Schritt erklärt und 
anhand eines Werkstückes 
umgesetzt 

Treffpunkt Schmiede Kieber
Röthis, Badstraße 8
Altersempfehlung ab 12 Jahren
Workshopleiter Michael Dür
Teilnahmegebühr € 5,--
Mitzubringen festes Schuhwerk,  
langärmlige Arbeitskleidung

Anmeldungen bis 6. Mai  
unter www.mint-vk.at
T 05522 405 1125 
 

Workshop Schweißen

Do 5. Mai, von 14 – 17 Uhr
 
Lerne die Grundlagen des 
Schweißens kennen und setze 
die erste Schweißnaht deines 
Lebens. 

Treffpunkt Schmiede Kieber
Röthis, Badstraße 8
Altersempfehlung ab 12 Jahren
Workshopleiter Michael Dür und
und Gottfried Reuter
Teilnahmegebühr € 5,--
Mitzubringen festes Schuhwerk,  
langärmlige Arbeitskleidung

Anmeldungen bis 25. April  
unter www.mint-vk.at
T 05522 405 1125 

Mehr Infos unter
www.mint-vk.at
T 05522 405 1125

Region Vorderland
AmKumma 

MINT ist die Abkürzung für  
Mathematik, Informatik, Natur-
wissenschaften und Technik.

In der Region setzen sich 15 Gemeinden, 
Unternehmen, Kindergärten, Schulen, 
Bibliotheken, Vereine, Institutionen, und 
Privatpersonen für die Gestaltung der 
Zukunft ein. 

M I N T
Entdecken
Experimentieren
Erforschen


